
Den oändliga rymdresan

EXEMPEL PÅ PROBLEM

Existentiell ångest 
Passagerarna vet att de ska leva hela sina liv på 
rymdskeppet utan att få uppleva destinationen.

Brist på underhållning 
Varje dag är densamma på rymdskeppet och un-
derhållningen har låg variation.

Hemlängtan 
Besättningen har lämnat alla de känner bakom sig 
och kommer aldrig få återvända till jorden.
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i rymden 
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Den sjunkna byn

EXEMPEL PÅ PROBLEM

Osäker matproduktion  
Torka och kraftigt regn samt mattjuvar gör det 
utmanande att odla mat.

Skydd från översvämningar  
Vallar och dräneringsdiken räcker inte riktigt till vid 
översvämningar och höjda havsnivåer.

Brist på rent dricksvatten  
Det regnar oregelbundet, havet är salt och fullt av 
giftiga alger under sommaren.
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Pumphaveri på Ares One

EXEMPEL PÅ PROBLEM

Näringsbrist   
Kosten är enformig och saknar vissa 
näringsämnen.

Energiförsörjning   
Mars har mindre solljus och mörkare vintrar än 
jorden.

Giftig atmosfär   
Luften består nästan bara av koldioxid och 
rymddräkt är ett måste för att inte kvävas eller 
frysa ihjäl.
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