
1. Idégenerering

Ett exempel på ett problem är: brist 
på social interaktion. Det har att göra 
med kommunikation och underhåll-
ning i steg 1 och samhörighet och 
meningsfullhet i steg 2.

På vilket sätt uppfylls inte behoven?

1
Teknologi
Markera de teknologier som 
har med ert valda spår att 
göra:

Transport

Kommunikation

Klimatskydd

Matproduktion

Vattenproduktion

Vattenrening

Underhållning

Energiproduktion

Terraformning

Annat:

2
Mänskligt behov
Markera de mänskliga behov
som inte uppfylls på grund 
av problemet:

Dricka rent vatten

Äta näringsrik mat

Hålla hygien

Tillräckligt med sömn

Fysisk aktivitet

Trygghet

Kontakt med naturen

Samhörighet

Meningsfullhet

Annat:

3

4

5

Vilken berättelse har ni valt? Vilket problem fokuserar ni på?

Glöm inte vilken 
miljö ni ska 
designa utifrån!

Välj en teknologi från steg 1 och ett mänskligt behov från steg 2 
att designa utifrån:

Brainstorma fritt i gruppen utifrån ert problem. Hur kan er valda 
teknologi hjälpa till att lösa problemet? Och vad skulle vara den 
knasigaste eller bisarraste prylen för att uppfylla det mänskliga 
behov ni valt? Skriv ner alla era idéer här, bra och dåliga!

Rösta fram er gemensamma favoritidé och beskriv den i 1–2 meningar:



2. Presentera er idé

Gruppnamn:

Vilket problem försöker ni lösa?

Beskriv er idé så att vem som helst kan förstå den:

Ge er idé ett kul namn:

Rita en skiss av idén:

Gör en modell 
av idén och 

ställ här!


