1. Idégenerering

Vilken berattelse har ni valt?

Vilket problem fokuserar ni pa?

Teknologi

Markera de teknologier som
har med ert valda spar att
godra:

Manskligt behov

Markera de manskliga behov
som inte uppfylls pa grund
av problemet:
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Ett exempel pa ett problem ar: brist
pa social interaktion. Det har att gora
med kommunikation och underhall-
ning i steg 1 och samhorighet och
meningsfullhet i steg 2.

P3 vilket satt uppfylls inte behoven?

Valj en teknologi fran steg 1 och ett manskligt behov fran steg 2
att designa utifran:

Brainstorma fritt i gruppen utifran ert problem. Hur kan er valda
teknologi hjalpa till att I6sa problemet? Och vad skulle vara den
knasigaste eller bisarraste prylen for att uppfylla det manskliga

behov ni valt? Skriv ner alla era idéer har, bra och daliga!

Glom inte vilken
miljé ni ska
designa utifran!

Rosta fram er gemensamma favoritidé och beskriv den i 1-2 meningar:




2. Presentera er idé

Ge er idé ett kul namn:

Rita en skiss av idén:

Vilket problem forséker ni I6sa?

Beskriv er idé sa att vem som helst kan forsta den:

Gor en modell
av idén och
stall har!




